i ",”»./A,'
il

o

i

Sk -
e el SR A
e o s

el A

N
Sy

o
e

Eohed
i

”
i
;

ARl

i e v
g B ”"%W‘
’,:y:,- el ;‘u

g

a

AR

e el
S

'+

S
Sl

S
RS A

ol
2k

R o
i S
A e il
S i
‘q“’.& b e T
Gt H e
by e gt

AR
e
B e

e v,
R

o
R S

A
R

iy

O
e

e "

e : R, a7t

o e
e

o B A g
TR e




wg b




1. Auflage November 1991

Copyright © 1991 by Commodore-Amiga Incorporated. Alle Rechte vorbehalten. Dieses Handbuch darf
- auch auszugsweise - nur mit vorheriger schriftlicher Genehmigung von Commodore Incorporated auf
fotomechanische oder andere Weise vervielféltigt, ibersetzt oder auf elektronische Medien gespeichert
werden.

Commodore und das Commodore-Logo sind in den U.S.A. und vielen anderen Léndern eingetragene
Warenzeichen von Commodore Electronics Limited. Amiga ist ein in den U.S.A. und vielen anderen
Landern eingetragenes Warenzeichen der Commodore-Amiga Incorporated. AmigaDOS, Auto-Config.,
Amiga 500, Bridgeboard und Workbench sind in den U.S.A. und vielen anderen Landern eingetragene
Warenzeichen von Commodore-Amiga Incorporated.

Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Warenzeicheneigentiimer.

Aus den in diesem Handbuch enthaltenen Informationen kdnnen keine Garantie- oder Gewéhrleistungs-
anspriiche in bezug auf im Handbuch beschriebene Produkte, deren Funktion, Kompatibilitat oder Ver-
fugbarkeit hergeleitet werden. Commodore Ubernimmt weder Gewéhrleistung noch irgendeine Haftung
fur in diesem Handbuch von Commodore selbst oder Dritten gemachte Angaben.

Commodore-Amiga Incorporated behdlt sich vor, den Inhalt jederzeit ohne Vorankiindigung zu &ndern.

Teile-Nr. 368 436-01



ACHTUNG

Die in diesem Dokument aufgefiihrten Einbauhinweise sind ausschlieBlich fiir
Nachschlagezwecke vorgesehen. Der Einbau von Zusatzgeraten und Erweite-
rungen - einschlieBlich der Zusatzgerédte und Erweiterungen von Fremdherstel-
lern - darf nur durch einen autorisierten Commodore-Amiga-Handler erfolgen.
Ebenso miissen Service-Arbeiten an Grundgeréten, Zusatzgeraten und Erwei-
terungen - einschlieBlich der Zusatzgerate und Erweiterungen von Fremdher-
stellern - von einem autorisierten Commodore-Service-Center oder einem autori-
sierten Commmodore-Amiga-Handler durchgefiihrt werden. Unbefugte Einbau-
oder Service-Arbeiten flihren zum Garantieverlust.
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1. Einfihrung

1.1 Alsallererstes...

e Vorsicht: Bevor Sie mit dem Konfigurieren des Rechners und dem
AnschlieBen von Gerédten beginnen, miissen Sie sicherstellen, daB alle Einhei-
ten ausgeschaltet und die Netzstecker aus den Steckdosen gezogen sind.

e Achten Sie beim AnschluB von Kabeln darauf, daB die Stecker in die richtigen
Buchsen eingesteckt werden. Stecken Sie keinen Stecker mit Gewalt in eine
falsche Buchse.

e Ergeben sich Probleme, lesen Sie die Anweisungen noch einmal durch und
achten Sie insbesondere auf die Abbildungen.

1.2 Auswdihlen eines Standorts

Wabhlen Sie fir Ihren Rechner einen moglichst staub- und rauchfreien Standort
aus, an dem keine hohen Temperaturen und keine Erschiitterungen auftreten
und keine elektrischen Stérquellen vorhanden sind.

1.3 Stromversorgung

SchlieBen Sie Ihren Amiga méglichst an einen separaten Stromkreis an, um
elektrische Probleme durch Einstreuungen (ber Netzkabel in Form von
Brummen und Spannungsspitzen zu vermeiden, die bei gemeinsamer Verwen-
dung des Stromkreises mit anderen Geraten (z. B. Klimaanlagen, Lifter,
Staubsauger) auftreten kénnen. Diese Probleme kénnen zu Schaden an lhrem
Rechner fiihren.

Vorsicht: Achten Sie darauf, daB Ihr Rechner und die zugehérigen Peripherie-
geréte den elektrischen Erfordernissen des jeweiligen Landes gerecht werden.
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Sie kénnen beispielsweise ein 110/120-Volt-Modell nicht in einem Land mit
220/240-Volt-Systemen verwenden. Sollten Sie Fragen zu diesem Thema
haben, wenden Sie sich an Ihren Handler.

1.4 Rickseite Ihres Computers

1 010 o0d)

Anordnung der Schnittstellen, Anschliisse und Kontrolleuchten

. DISK DRIVE (Diskettenlaufwerk)

. SERIAL (serielle Schnittstelle)

. PARALLEL (parallele Schnittstelle)

. RIGHT AUDIO (Tonausgang rechts)

. LEFT AUDIO (Tonausgang links)

. RGB VIDEO (MonitoranschluB Farbe "RGB")

. COLOR COMPOSITE VIDEO (MonitoranschluB Farbe Video, "Composite")
. VIDEO TUNING (Kanalfeinabstimmung)

. AUDIO SWITCH (Tonausgangsschalter)

. RF MODULATOR (FernseheranschluB Antennenkabel)
. POWER (Netzteil)

©W 0 N O O A WO N =
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1.5 Oberseite des Amiga

ol o e

Netzkontrolleuchte

Kontrolleuchte - Diskettenlaufwerk
Kontrolleuchte - Festplattenlaufwerk
Tastatur
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1.6 Rechte Seite lhres Amiga

1. 1 MOUSE (MausanschluB)
2. 2 GAME (AnschluB fir Joystick)
3. 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk

1.7 Linke Seite lhres Amiga

4. "CREDIT CARD"-AnschluB3 (PCMCIA)
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1.8 Unterseite Ihres Amiga
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5. Erweiterungssteckplatz
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1.9 AnschlieBen der grundlegenden Geréte

Vorsicht: Bevor Sie mit dem AnschlieBen von Geréten (z. B. Monitor, Drucker)
beginnen, miissen Sie sicherstellen, daB alle Einheiten ausgeschaltet und die
Netzstecker aus den Steckdosen gezogen sind.

1.9.1 AnschlieBen der Maus

Bevor Sie die Maus anschlieBen, miissen Sie die Maus umdrehen und den
Schaumstoff entfernen, der die Mauskugel zur Transportsicherung in ihrer Position
halt. Wenn Sie nicht den gesamten Schaumstoff herausziehen kénnen, befolgen
Sie die Anweisungen zum Entfernen des Verpackungsmaterials und Reinigen
der Mauskugel im Anhang B.

Stecken Sie zum AnschlieBen der Maus den Stecker des Mauskabels in den
AnschluB, der mit "1 MOUSE" gekennzeichnet ist. Die Buchse paBt stramm,
damit der Stecker in Position bleibt. Driicken Sie kréftig, aber wenden Sie keine
Gewalt an.

Zur Verwendung der Maus bendétigen Sie eine ca. 30 x 30 Zentimeter groBe
saubere, freie Flache auf Ihrem Tisch.
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1.9.2 AnschlieBen des Netzteils

Am Netzteil sind zwei Kabel fest angeschlossen. Am Ende des einen Kabels
befindet sich ein rechteckiger Stecker, der an der Riickseite des Rechners ein-
gesteckt wird. Am anderen Kabelende befindet sich ein Netzstecker, der an eine
Netzsteckdose angeschlossen wird. Der Netzstecker entspricht den elektrischen
Erfordernissen des Landes, in dem der Rechner verwendet wird.

SchlieBen Sie den rechteckigen Stecker an den mit "POWER" markierten recht-
eckigen AnschluB3 auf der Riickseite des Rechners an.

Vorsicht: Der Netzschalter des Amiga befindet sich auf dem Netzteil. Dieser
muB sich in der Position OFF befinden, bevor Sie den Rechner oder Peripherie-
gerdéte anschlieBen.

1.10 AnschlieBen eines Datensichtgerits

Fur Ihr System benétigen Sie ein Datensichtgerat. In der Regel empfiehlt sich die
Verwendung eines Monitors. Je nach Land, in dem der Rechner gekauft wird,
gehort der Monitor evtl. zum Lieferumfang des Rechners oder zur Zusatzausstat-
tung. Alternativ kénnen Sie ein Fernsehgerét iber den auf der Riickseite des
Rechners eingebauten RF-Modulator oder iber die Video-("Composite")-Buchse
anschlieBen.
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1.10.1 Zuldssige Monitortypen

Sie kénnen eine Vielzahl von Monitortypen fiir Inren Amiga verwenden. Dazu
gehéren u. a.:

Analog RGB (z. B. Commodore 1084/1084S)
Color Composite

Mehrfrequenz (z. B. Commodore Multiscan)
Digital RGBI

Bei weiteren Fragen zum Monitortyp wenden Sie sich an lhren Handler.

1.10.2 AnschlieBen eines Monitors

Die Arbeitsschritte zum AnschlieBen des Monitors an lhren Amiga héangen vom
verwendeten Monitortyp ab (siehe Liste oben).

1.10.3 RGB-Monitor

Wenn Sie einen RGB-Monitor verwenden, benétigen Sie ein AnschluBkabel, das
an einem Ende eine 23polige Submin-D-Kupplung und am anderen Ende einen
zum Monitor passenden Stecker aufweist. Diese Buchse missen Sie auf den
MonitoranschluB RGB VIDEO auf der Riickseite des Rechners stecken. Ziehen

©fcossoseecsoo)fa)
00000000000 //
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Sie zum Befestigen des Steckers die beiden Schrauben an. Stecken Sie das
andere Kabelende in den AnschluB auf der Riickseite des RGB-Monitors.

1.10.4 Mehrfrequenz-Monitor

Wenn Sie einen Mehrfrequenz-Monitor ("Multisync") verwenden, benétigen Sie
einen Adapter von dem 23poligen Amiga-AnschluB auf den 15poligen AnschluB
des Monitor-AnschluBkabels. Stecken Sie die 23polige Kupplung auf den An-
schluB RGB VIDEO an der Riickseite des Rechners. Ziehen Sie die beiden
Schrauben an. Das andere Ende des Kabels miissen Sie am Monitor anschlieBen.

1.10.5 Color-Composite-Monitor

Wenn Sie einen Color-Composite-Monitor verwenden, schlieBen Sie den
Monitor an den AnschluB COMP (Cinch-Buchse) an der Riickseite des Rech-
ners an. Dieser AnschluB befindet sich neben dem AnschluB RGB VIDEO. An
diesen AnschluB kénnen Sie auch Fernsehgerate mit "Video"-Buchse anschlieBen.
Den Ton miissen Sie dann von den beiden Audio-Cinch-Buchsen abnehmen.

Befolgen Sie bei anderen Monitoren die Anweisungen in den jeweiligen Hand-
biichern.
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1.10.6 AnschlieBen eines PAL-Fernsehgerits

AnschluB iiber Fernsehantenneneingang:

Es wird davon ausgegangen, daB fur Ihr Fernsehgerét 75-Ohm-Kabelverbindun-
gen verwendet werden.

1.

SchlieBen Sie das eine Ende des Kabels an die UHF-Buchse Ihres Fernseh-
geréates an.

SchlieBen Sie das andere Ende des Kabels an die mit RF Modulator ge-
kennzeichnete Buchse auf der Riickseite Ihres Computers an.

3. Stellen Sie das Fernsehgerit auf den richtigen Kanal (Kanal 36) ein (s. Seite 14).

Stellen Sie den Tonausgangsschalter so ein, daB der bestmégliche Ton
erzielt wird (dieser Schalter befindet sich links von der mit RF Modulator ge-
kennzeichneten Buchse).

Das Bild kénnen Sie iiber die Kanalfeinabstimmung mit Hilfe eines geeigne-
ten Schraubendrehers einstellen (der zugehérige Drehknopf befindet sich
links vom Tonausgangsschalter).

AnschluB iber SCART-Buchse:

Alternativ gibt es fiir Fernsehgerate mit SCART-AnschluB im Zubehérhandel
spezielle Kabel vom Amiga-RGB-MonitoranschluB auf diesen SCART-Eingang.
Hierbei mussen Sie das 23polige Kabelende an den RGB-AnschluB auf der
Riickseite Ihres Computers anschlieBen. Damit wird in der Regel eine optimale
Bildqualitat erreicht.

[ Yy [ \
E@ =
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1.11 Audioverbindungen

An der Riickseite des Rechners finden Sie linke und rechte Audioausginge zu
einem Monitor oder einem Audiogerét.

1.11.1 Audioverbindungen fiir Monitore

Wenn Sie einen Amiga-Stereomonitor verwenden, wird dieser in der Regel mit
den zugehdrigen Stereokabeln fir linke und rechte Tonkanile geliefert. Zum
AnschlieBen des Amiga-Tonausgangs an den Monitor stecken Sie das eine
Ende der Kabel in die rechten bzw. linken Audioausgange auf der Riickseite des
Rechners. SchlieBen Sie dann die anderen Enden an die entsprechenden
Audioeingange des Monitors an.

Wenn Ihr Monitor nur Gber einen Mono-Lautsprecher verfligt, kénnen Sie die
beiden Stereokandle des Amiga in einem Kanal zusammenfassen und am
Audioeingang des Mono-Monitors anschlieBen. Verwenden Sie hierzu einen
sog. "Y-Adapter". Diese Adapter erhalten Sie in Elektrofachgeschaften oder
entsprechenden Fachabteilungen. SchlieBen Sie die beiden Cinch-Stecker an
einem Ende des "Y-Adapters" an die beiden Audioausginge auf der Riickseite
des Amiga an. Danach schlieBen Sie den Stecker am anderen Ende an den
Audioeingang des Monitors an.

1.11.2 AnschlieBen des Amiga an eine Stereoanlage

Wenn lhre Stereoanlage iber eine Reihe von Audio-Eingangen mit Cinch-
Anschlissen verflgt (diese sind mit Auxiliary, Aux, CD, Tape, VCR Audio,
TV/Aux usw. markiert) kénnen Sie die Audioausgénge des Amiga iiber Cinch-
Kabel an diese Anschliisse anschlieBen. Diese Kabel erhalten Sie in Elektro-
fachgeschéften oder entsprechenden Fachabteilungen.

Gehen Sie beim AnschlieBen der Stereoanlage an Ihren Amiga wie folgt vor:
SchlieBen Sie die Kabel zunachst an die Buchsen der linken und rechten Audio-
ausgénge des Amiga an. Dann stecken Sie die Stecker an den anderen Enden
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der Kabel in die entsprechenden Buchsen der Audioeingénge der Stereoanlage.

Wenn lhre Stereoanlage nicht {iber Standardanschliisse (d. h. nicht Gber Cinch-
Buchsen) verfiigt, kdnnen Sie moglicherweise einen entprechenden Adapter fur
die Audioverbindung erwerben. Wenden Sie sich an lhren Handler.

\

B
I 0 "

—~—

1.12 AnschlieBen von Peripheriegeréten

1.12.1 AnschlieBen eines parallelen Geréats

SchlieBen Sie ein paralleles (Centronics-kompatibles) Gerdt (z. B. einen
Drucker) an die mit "PARALLEL" gekennzeichnete Buchse (25polige Submin-D-
AnschluBbuchse) auf der Riickseite des Amiga an.

pa g

\
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Wichtig: Wenn Sie an Ihren Rechner ein Zubehérteil anschlieen, missen Sie
die spezifischen Anweisungen fiir dieses Zubehdr befolgen. In Zweifelsféllen
wenden Sie sich an Ihren Handler.

1.12.2 AnschlieBen eines seriellen Gerats

SchlieBen Sie ein serielles (RS232C-) Gerat (z. B. einen Drucker oder ein
Modem) an die mit "SERIAL" gekennzeichnete Buchse (25poliger Submin-D-
AnschluBstecker) auf der Riickseite des Amiga an.

L )
— : SQH [

000000000000 /

Anmerkung: Sie kénnen eine Reihe verschiedener serieller Geréte (z. B. seriel-
le Drucker, ein Modem, einen MIDI-Adapter) an der seriellen Schnittstelle anschlie-
Ben. Sie kénnen jedoch nicht mehrere Geréte gleichzeitig anschlie3en.

Achtung: Dieser serielle AnschluB ist nicht identisch mit dem "seriellen Bus”,
{iber den Peripheriegeréte an einen C64 angeschlossen werden!
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1.12.3 AnschlieBen eines externen Diskettenlaufwerks

Sie kdnnen ein zusatzliches externes Diskettenlaufwerk (iber den mit "DISK
DRIVE" markierten AnschluB auf der Riickseite des Rechners anschlieBen.

) o0 a0 @l

000000000000 ’.@
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1.13 Einschalten lhres Systems

1.13.1 Einschalten des Monitors und anderer Gerite

In der Regel werden die zugehérigen Netzkabel zusammen mit den Monitoren
oder anderen Peripheriegeraten (z. B. Drucker) geliefert. Diese Kabel sind
entweder fest mit den Geréten verbunden, oder es handelt sich um separate
Teile.

Anmerkung: Je nach Land sind die Kabel méglicherweise unterschiedlich
aufgebaut. Berticksichtigen Sie, daB Ihr Rechner und die angeschlossenen
Peripheriegeréte den elektrischen Erfordernissen des jeweiligen Landes
entsprechen missen, in denen sie verwendet werden. Wenden Sie sich in Zwei-
felsféllen an Ihren Handler.

Wenn dies noch nicht erfolgt ist, schlieBen Sie jetzt die Netzkabel an Ihren
Monitor und die Peripheriegerate an. Schalten Sie den Monitor und die weiteren
Peripheriegeréte ein.
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1.13.2 Einschalten des Rechners

Schalten Sie den Rechner mit Hilfe des Netzschalters auf dem Netzteil ein.
In der Regel ist Ihr Rechner jetzt betriebsbereit.

Vorsicht: Verwenden Sie zum Ausschalten des Rechners stets den Netzschalter
auf dem Netzteil. Ziehen Sie dazu nicht den Netzstecker aus der Netzsteckdose,
da dies zu Schdden am Netzteil fihren kann.
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2. Ubersicht

Bei Amiga-600-Rechnern handelt es sich um leistungsfahige Computer, die dem
neuesten Stand der Technik entsprechen. Neben allen Vorteilen der Amiga-
Rechner bieten die A600-Rechner einen Motorola-Mikroprozessor und hochent-
wickelte Spezialchips fiir Grafik und Audio, die die Leistung und die Vielseitigkeit
des Rechners erhohen. Trotz des hohen technischen Standards sind die
Rechner so einfach zu bedienen, daB selbst Anfanger keine groBe Miihe haben
werden.

Das RAM des A600 kann mit einer Speichererweiterungskarte erweitert werden,
die auf der Rechnerunterseite einzubauen ist. AuBerdem stellt diese Erweite-
rungskarte eine batteriegepufferte Echtzeituhr zur Verfligung. Darlber hinaus
verfugt der Rechner iber einen PCMCIA-AnschluB (der auch als "Kreditkarten-
anschluB" bezeichnet wird).

Der A600-Rechner verwendet ein neues verbessertes Betriebssystem, das sog.
AmigaDOS.



2-2 Ubersicht

2.1 Komponenten des Amiga 600

e Haupteinheit — Sie umfaBt vor allem die 68000-CPU (Central Processing
Unit), d. h. das "Gehirn" des Rechners.

Darliber hinaus enthalt die Haupteinheit folgende Teile:

System-RAM

Audio- und Grafikchips

Diskettenlaufwerk

eingebauter PCMCIA-AnschluB (Kreditkarte)

Externe Anschlisse fir zusétzliche Peripheriegerdte, z. B. Drucker,
Modems, Laufwerke, Video- und Audiogerite.
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e Tastatur — Die Tastatur verfigt Giber alle alphanumerischen Tasten, Curs-
ortasten und programmgesteuerte Funktionstasten. Mit Hilfe der Tastatur
kénnen Sie Informationen und Anweisungen in den Rechner eingeben und
auf Rechnermeldungen antworten. Die Tastatur ist in die Haupteinheit
integriert.

| EMEC I e 3

U,:__J QNWITE MR I NTv [{To YT é PR o
ol R
N0 o =
Il /s

US-Tastatur
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e Maus — Mit Hilfe der Maus kénnen Sie einen kleinen, pfeilférmigen Zeiger
auf dem Bildschirm bewegen. Wenn Sie die Maus auf einer ebenen Flache
verschieben, wird der Zeiger entsprechend auf dem Bildschirm verschoben.
Durch Klicken der Maustasten kdnnen Sie Anweisungen an den Amiga-
Rechner tibertragen. Die Maus wird tiber den MausanschluB (1 MOUSE) auf
der rechten Seite der Haupteinheit angeschlossen.
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o Disketten — Disketten bestehen aus diinnen Kunststoffgehéusen, die eine
kreisférmige Magnetfolie als Datentrager enthalten. Disketten werden zum
Speichern von Daten und Rechnerprogrammen verwendet. Bei Amiga-
Disketten handelt es sich um 3,5-Zoll-Disketten ("Double Density"), auf
denen ca. 880.000 Zeichen gespeichert werden kénnen.

o Diskettenlaufwerk(e) — Wenn eine Diskette in ein Diskettenlaufwerk einge-
legt wird, kénnen Sie den Rechner anweisen, Daten von dieser Diskette zu
lesen bzw. Daten auf die Diskette zu schreiben. Der A600 verfiigt iiber ein
Diskettenlaufwerk, das sich auf der rechten Seite der Haupteinheit befindet.
Auf der Riickseite des Rechners befindet sich ein AnschluB fiir ein externes
Diskettenlaufwerk.
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® Netzteil — Am Netzteil sind zwei Kabel fest angeschlossen. Am Ende des
einen Kabels befindet sich ein rechteckiger Stecker, der an der Riickseite
des Rechners eingesteckt wird. Am anderen Kabelende befindet sich ein
Netzstecker, der an eine Netzsteckdose angeschlossen wird. Der Netzschalter
des A600 befindet sich auf dem Netzteil.

® Monitor — Der Monitor zeigt Informationen an, die vom Betriebssystem und
lhren Programmen generiert werden. Der Amiga 600 ist mit unterschiedlichen
Monitortypen lieferbar. Monitore gehéren in einigen Landern zum Lieferum-
fang des Amiga 600. Je nach Monitortyp wird der Monitor (iber den RGB-
oder den Color-Composite-AnschluB auf der Riickseite der Haupteinheit
angeschlossen.

\ /
Anmerkung: Uber den AnschiuBB RF-Modulator kénnen Sie auch ein Fernseh-

gerét an den Rechner anschlieBen.

e Peripheriegeréte — Sie konnen externe Peripheriegerite (Drucker, Modem
und Laufwerke) an Ihren Amiga anschlieBen (vgl. Kapitel "Einfiihrung").
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2.2 Software

Unter Software versteht man eine Reihe von Anweisungen (die auch als
Programm bezeichnet werden), mit denen vom Rechner die Ausfiihrung
bestimmter Funktionen angefordert wird. Es gibt verschiedene Arten von Soft-
ware. Dazu gehdéren unter anderem:

Anwendungsprogramme, z. B. Textverarbeitungs-, Animations-, Tabellenkal-
kulations-, Datenbank-, Spiel-, Zeichen- und Musikprogramme.

Programmiersprachen, z. B. BASIC, C und AREXX
Hilfsprogramme, z. B. Dateiverwaltungsprogramme oder Zeichensatzeditoren

Betriebssysteme, wie AmigaDOS, die die Kommunikation zwischen [hrem
Amiga und lhnen oder den Geraten lhres Systems steuern.

Die Software befindet sich auf einem Speichermedium, z. B. einer Diskette.

2.3 Merkmale und Funktionen

2.3.1 68000-Mikroprozessor

Bei der CPU der A600-Rechner handelt es sich um einen Motorola-68000-
Mikroprozessor, der mit einer Taktfrequenz von 7 MHz arbeitet. (Die Taktfre-
quenz in MHz ist ein MaB fir die Geschwindigkeit, mit der ein Mikroprozessor
Operationen ausflihren kann.)
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2.3.2 PCMCIA-Schnittstelle

Der A600-Rechner verfiigt tiber eine PCMCIA-Schnittstelle, in die Sie kreditkar-
tengroBe Erweiterungskarten einstecken kénnen.

2.3.3 Grafische Benutzeroberfliche

Uber die grafische Benutzeroberflache (engl. GUI - Graphical User Interface)
kénnen Sie dem Rechner Anweisungen geben, indem Sie grafische Symbole
(in Form von Piktogrammen oder kleinen Bildern) auswahlen, ohne Befehlswor-
ter oder -zeilen eingeben zu miissen. Da der Rechner die Piktogramme auto-
matisch anzeigt, missen Sie sich keine langen Listen mit Befehlen und Tasten-
folgen fiir die gewtlinschten Rechnerfunktionen merken. Dadurch erhéht die
GUI die Benutzerfreundlichkeit des Rechners.

Der Amiga stellt hnen eine vielseitige GUI, die sog. Workbench, zur Verfiigung.

2.3.4 Befehlszeilen (Shell)

Auch Uber Befehlszeilen kénnen Sie die gewiinschten Befehle und Anweisun-
gen fiir Inren Rechner eingeben. Der Amiga verfligt Uiber ein hochentwickeltes,
aber einfaches Verarbeitungssystem fiir Befehlszeilen, die sog. Shell. Durch die
Koordination von Workbench und Shell wird die Vielseitigkeit des Rechners zu-
satzlich erh6ht. Einerseits kénnen Sie die Workbench mit Hilfe einer Shell laden,
andererseits konnen Sie eine Shell iiber die Workbench aufrufen.
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2.3.5 Multitasking

Unter Multitasking versteht man die Fahigkeit des Rechners, eine Anzahl von
Operationen oder Programmen gleichzeitig auszufiihren. Diese gleichzeitige
Ausfiihrung erfordert keine speziellen Aktionen durch den Benutzer und ist auch
nicht an spezielle Programmiertechniken gebunden. Aufgrund der Multitasking-
Fahigkeit des Amiga kénnen Sie mehrere Programme gleichzeitig ausfiihren.

2.3.6 Umwandlung von Text in Sprache

Der Amiga kann eingegebenen englischen Text direkt in Sprache umwandeln.
Dabei kann der Benutzer die Geschwindigkeit, die Tonlage und die Lautstéarke
sowie die Modulation und sogar die Stimmart (Mann, Frau, Computer) steuern.
2.3.7 Stereoton

Der Amiga verfiigt liber vier separate Tonkanale, die zu zwei Stereokanalen zu-

sammengefaBt sind. Fiir hohe Tonqualitat kann der Amiga an einen Stereomoni-
tor oder ein Stereogerat angeschlossen werden.
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3. Tastatur

Ihre Amiga-Tastatur ist in drei Bereiche unterteilt:

Haupttastatur
Cursortastenblock
Funktionstasten

Beachten Sie bei Verwendung der Tastatur die folgenden Punkte:

Tasten kénnen programmgesteuert sein. Dies bedeutet, daB deren Funktion
je nach Programm verschieden sein kann (z. B. ein Textverarbeitungs-
oder Tabellenkalkulationsprogramm). Spezifische Informationen zu pro-
grammgesteuerten Tasten finden Sie im Handbuch zum jeweiligen Software-
Paket.

In der Regel werden Tastenfunktionen wiederholt, wenn die Tasten langer
gedriickt gehalten werden.

Sie dirfen weder die Zahl 0 mit dem GroBbuchstaben O noch die Zahl 1 mit
dem Kleinbuchstaben | verwechseln.

In einigen Féllen missen Sie mehrere Tasten gleichzeitig oder in einer
bestimmten Reihenfolge betatigen.

Sie kénnen sowohl die Tastatur als auch die Maus verwenden, um den Zeiger
auf dem Bildschirm zu verschieben und Piktogramme, Symbole, usw. auszu-
wahlen. Bei vielen Programmen miissen Sie Informationen iiber die Tastatur
eingeben. Uber die Tastatur kénnen Sie Anforderungen an den Rechner einge-
ben oder auf in der Anzeige erscheinende Meldungen und Fragen antworten.
Diese Meldungen und Fragen werden auch als "Eingabeaufforderungen"
bezeichnet.
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lgllll_‘ll_l
@@@@@@D@@@l@

|

1 Esc (Escape) 12 Eingabetaste (Enter, Return)
2 Tabulatortaste (Tab) 13 Kontrolleuchten

3 Steuertaste (Ctrl) 14 Umschalttaste rechts (Shift)
4 "Nur GroBbuchstaben" (Caps Lock) 14 Amiga-Taste rechts

5 Umschalttaste links (Shift) 16 Alt-Taste rechts

6 Alt-Taste links 17 Cursortaste (nach links)

7 Amiga-Taste links 18 Cursortaste (nach oben)

8 Funktionstasten (F1 - F10) 19 Cursortaste (nach unten)
9 Hilfetaste (Help) 20 Cursortaste (nach rechts)
10 Riicktaste (Backspace) 21 Leertaste (Space)

11 Loschtaste (Del) 22 Alphanumerische Tasten
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Anmerkung: Die Abbildung unten zeigt, daB die Tastatur in der Nihe der Um-
schalttasten iber zwei Tasten verfiigt, die in den USA und in GroBbritannien
nicht verwendet werden. Je nach landesspezifischer Tastaturbelegung sind
diesen Tasten spezifische Sonderzeichen zugeordnet.

i e—

1) I 0
| U |

)R 0
@@Q@Q@@@@@@Q@ -5
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3.1 Haupttastaturbereich

Der Haupttastaturbereich (siehe Abb. oben) enthélt eine alphanumerische
Schreibmaschinentastatur (Standard) und einige zusétzliche Tasten fiir spezielle
Funktionen. Dazu gehoren folgende Tasten:

3.2 Tasten fiir spezielle Funktionen

Esc (Escape)
@
Die oben links angeordnete Esc-Taste ist eine programmgesteuerte Taste. Sie

wird haufig verwendet, um das Verlassen oder Aufrufen eines Programms oder
einer Programmfunktion zu bewirken.

Tabulatortaste (Tab)

=1
S|
Die zwei Reihen unter der Esc-Taste angeordnete Tabulatortaste kann

programmgesteuert Tabulatorfunktionen ausfiihren. Die Tabulatortaste wird
meistens in Textverarbeitungs- und Desktop-Publishing-Programmen verwendet.

Steuertaste (Ctrl, Control)

B
Die Steuertaste befindet sich direkt tiber der linken Umschalttaste. Sie ist eine
programmgesteuerte Taste, die haufig zusammen mit anderen Tasten zum

Ausfiihren spezieller Funktionen verwendet wird. Die Steuertaste &ndert die
Funktion anderer Tasten in dhnlicher Weise wie die Umschalitaste.
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Taste "Nur GroBbuchstaben" (Caps Lock)

Diese Taste ist neben der Steuertaste angeordnet. Die Kontrolleuchte auf der
Taste "Nur GroBbuchstaben" leuchtet, wenn die Taste aktiviert ist. Solange die
Taste aktiviert ist, werden alphabetische Zeichen (A bis Z) als GroBbuchstaben
geschrieben. Durch die Taste werden jedoch die Sonderzeichen der numeri-
schen Tasten in der oberen Reihe der Haupttastatur nicht aktiviert. Sie missen
eine der beiden Umschalttasten gedriickt halten und die entsprechende Taste
driicken, um das gewiinschte Sonderzeichen einzugeben. Driicken Sie die
Taste "Nur GroBbuchstaben" erneut, um sie zu inaktivieren. Die Kontrolleuchte
erlischt.

Umschalttaste (Shift)

L]

Die Tastatur hat zwei Umschalttasten, die durch einen Pfeil nach oben gekenn-
zeichnet sind. Die Tasten befinden sich seitlich der unteren Buchstabenzeile.
Die Umschalttasten fiihren dieselben Funktionen aus wie Umschalttasten einer
Standardschreibmaschine. Wird eine Umschalttaste gleichzeitig mit einem
Buchstaben oder einer Taste in der oberen Reihe des Haupttastaturbereichs
gedriickt, wird ein GroBbuchstabe bzw. ein Sonderzeichen angezeigt. Dariber
hinaus werden Umschalttasten haufig zum Ausfihren spezifischer Funktionen
zusammen mit anderen Tasten verwendet.

Alt-Tasten (Alternativ)

Die Tastatur umfaBt zwei Alt-Tasten, die links und rechts auBen in der unteren
Tastenreihe angeordnet sind. Diese Tasten werden hdufig zum Ausfihren
spezieller Funktionen zusammen mit anderen Tasten verwendet. Dabei kann
die Funktion anderer Tasten in &hnlicher Weise geéndert werden wie durch die
Umschalttaste.
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Al

Diese Taste, die auch als linke Amiga-Taste bezeichnet wird, befindet sich in
der unteren Tastenreihe links neben der Leertaste. Die linke Amiga-Taste wird
ebenfalls zum Ausfliihren spezieller Funktionen zusammen mit anderen Tasten

verwendet. Dabei kann die Funktion anderer Tasten in &hnlicher Weise geéan-
dert werden wie durch die Umschalttaste.

il

Diese Taste, die auch als rechte Amiga-Taste bezeichnet wird, befindet sich in
der unteren Tastenreihe rechts neben der Leertaste. Die rechte Amiga-Taste
wird ebenfalls zum Ausfiihren spezieller Funktionen zusammen mit anderen
Tasten verwendet. Dabei kann die Funktion anderer Tasten in &hnlicher Weise
geandert werden wie durch die Umschalttaste.

Anmerkung: Durch gleichzeitiges Driicken der Steuertaste und der linken und
rechten Amiga-Taste wird der Rechner riickgesetzt.

Hilfetaste (Help)

(Treip

Bei der rechts neben der Léschtaste angeordneten Hilfetaste handelt es sich um
eine programmgesteuerte Taste. Diese Taste kann von Programmen verwendet
werden, um den Benutzer durch zusétzliche Informationen zu unterstiitzen.

Riicktaste (Backspace)

—

I\

Dfe Riicktaste befindet sich rechts auBen in der oberen Zeile des Haupttastatur-
bereichs. Durch Driicken der Riicktaste wird das Zeichen links neben dem
Cursor geléscht. Gleichzeitig werden die Zeichen unter und rechts neben dem
Cursor nach links verschoben.
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Léschtaste (Del)

|

Die Léschtaste (Del) ist rechts neben der oberen Zeile des Haupttastaturbe-
reichs angeordnet. Durch Dricken der Léschtaste wird das durch den Cursor
hervorgehobene Zeichen geldscht. Alle Zeichen, die sich rechts neben dem
Cursor befinden, werden gleichzeitig nach links verschoben.

Eingabetaste (Return, Enter)

N

Die Eingabetaste ist auf der rechten Seite des Haupttastaturbereichs angeordnet
(3. und 4. Tastenzeile). Mit Hilfe dieser Taste werden Befehle oder Eingaben an
den Rechner Uibertragen. In Handblichern wird fiir diese Taste bisweilen das zu-
gehdrige Symbol . oder "Return” bzw. "Enter" verwendet.

<

3.3 Cursortastenblock ("Pfeiltasten")

I

il

Die vier Cursortasten sind in einem kleinen Tastenblock rechts unten auf der
Tastatur angeordnet.

Mit Hilfe dieser Tasten wird die Verschiebung des Cursors auf dem Bildschirm
gesteuert (nach oben, nach unten, nach links, nach rechts). Die Richtung, in der
der Cursor durch eine Taste verschoben wird, ist durch die Richtung des auf der
Taste angebrachten Pfeils gekennzeichnet. Je nach Anwendungsprogramm
kénnen diese Tasten auch spezielle Funktionen haben.
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3.4 Funktionstasten

G 4 ol

Bei den Funktionstasten, die in der oberen Zeile der Tastatur angeordnet und
von F1 bis F10 durchnumeriert sind, handelt es sich um programmgesteuerte
Tasten. Je nach Anwendungsprogramm haben diese Tasten spezielle Funktionen.
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Anhang A: Technische Daten

A600
CPU Motorola 68000, 16/32 Bit
Taktfrequenz 7,16 MHz NTSC; 7,09 MHz PAL
Koprozessoren Multi-Chip-Koprozessoren flr
DMA-Video -Grafik und -Ton
Speicher Standard-RAM 512 KB;
intern erweiterbar
ROM 512 KB
Schnittstellen Intern:
Diskettenlaufwerk
Extern:
Diskettenlaufwerk
Maus/Joystick (2)

Seriell (RS232, PC-kompatibel)
Parallel (Centronics,
PC-kompatibel)
Video
RGB Analog: DB23 15 kHz
Color Composite: Cinch-AnschluB
RF-Modulator
PCMCIA-kompatibler AnschluB
Stereoton: Cinch

Stromversorgung

Schaltnetzteil; 23 Watt
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A600
Tastatur Integriert, 78 Tasten
Laufwerk(e) Standard: eingebautes 3,5-Zoll-
Diskettenlaufwerk
(Kapazitat: 880 KB formatiert)
Externe Laufwerke Ein zusatzliches Amiga-kompatibles
Diskettenlaufwerk
Monitor Entspricht:

In Nordamerika: RGB NTSC
International: RGB PAL
4096 Farben

Raumbedingungen

Bei Betrieb: 0°-45° C
Bei Lagerung/Transport: 0°-60° C

Audio

4 separate Tonkanale, als zwei Stereo-
kanéle konfiguriert

Umwandlung engl. Text-Sprache

Eingebaut

Uhr/Kalender

Zusatzausstattung batteriegepuffert

System-Software

Multitasking; einschlieBlich
AmigaDOS, Workbench und
Hilfsprogrammen
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Anhang B: Wartung Ihres Rechners

Zur Erhaltung der hohen Leistungsfahigkeit Ihres Amiga ist kaum Wartung erfor-
derlich. Sie missen nur folgende VorsichtsmaBnahmen befolgen:

Schitzen Sie den Amiga vor Feuchtigkeit. Wenn Sie versehentlich Flissig-
keiten verschiitten, kann dies zu erheblichen Schaden an Disketten und der
Festplatte sowie am Amiga selbst flhren.

Schiitzen Sie den Amiga vor extremen Temperaturen. Die Temperatur bei
Betrieb muB zwischen 0° und 45° C liegen, bei Lagerung zwischen 0° und
60° C. Bei extremer Warme oder Kélte arbeitet der Amiga moglicherweise
nicht zuverlassig.

Schiitzen Sie Anschliisse und Kabelenden vor Verschmutzung. Korrosion
auf Anschliissen und Kabelenden kann zu schlechter elektrischer Leitung
oder Schaden am AnschluB fiihren.

Halten Sie Magnete vom Bildschirm und allen anderen Komponenten des
Rechners fern. Magnete kénnen den Monitor zwar nicht beschadigen, aber
sie kénnen zu Verzerrungen der Anzeige filhren. AuBerdem kénnen sie
Disketten und Festplatten beschadigen. Neben den deutlich erkennbaren
Magneten missen Sie auf Magnete in Telefonen, elektrischen Geraten
(insbesondere Lautsprechern) und Elektromotoren achten.

Fihren Sie fur den Amiga erforderliche Reparaturen nicht selber aus. Wenn
eine Reparatur erforderlich ist, wenden Sie sich an eine zugelassene Amiga-
Kundendienstzentrale. Ansonsten verféllt der Garantieanspruch fiir lhren
Amiga.
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B.1 Reinigen der Maus

Verwenden Sie die Maus nur auf sauberen Oberflachen. Damit sie richtig arbeitet,
muB die Mauskugel sauber sein. Wenn die Maus unregelméBig arbeitet, muB
sie moglicherweise gereinigt werden.

Zum Reinigen der Maus bendtigen Sie folgende Teile:
® ein weiches, fusselfreies Tuch
e Alkohol oder Tonkopfreiniger fir Kassettenrecorder

e Wattestédbchen
Gehen Sie zum Reinigen der Maus wie folgt vor:

e Drehen Sie die Maus um. Das Kabel muB zu Ihnen zeigen, drehen Sie die
Maus um und driicken Sie mit Ihren Daumen auf die geriffelten Flachen seit-
lich der Kugel.

e Drehen und lésen Sie die Mausabdeckung. Halten Sie die Maus mit der
Unterseite nach oben und heben Sie die Abdeckung ab.
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e Legen Sie eine Hand iber die Offnung und drehen Sie die Maus um. Die
Kugel fallt in lhre Hand.

e In der Offnung befinden sich kleine Rollen. Befeuchten Sie ein Wattestabchen
mit Isopropyl-Alkohol oder Tonkopfreiniger. Reinigen Sie die Oberflache der
einzelnen Rollen vorsichtig. Drehen Sie beim Reinigen jede Rolle einmal
ganz herum, um ihre komplette Oberflache zu reinigen.

@ Reinigen Sie die Mauskugel mit dem Tuch. (Verwenden Sie dabei keine
Flissigkeit.) Nach dem Reinigen blasen Sie vorsichtig Staub aus der
Offnung. Legen Sie die Kugel wieder in die Offnung und setzen Sie die
Abdeckung wieder ein.
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B.2 Behandlung von Disketten

Beachten Sie zum Schutz der Daten auf lhren Disketten folgende Vorsichtsmaf-
nahmen:

Erstellen Sie Kopien (Arbeitsdisketten) der wichtigen Disketten. Verwenden
Sie die Kopien und bewahren Sie die Originale an einem sicheren Ort auf.
Diese kénnen Sie als Sicherungskopie verwenden, wenn die Arbeitsdis-
ketten beschadigt werden.

Nehmen Sie keine Diskette aus einem Laufwerk, solange die Kontrolleuchte
aufleuchtet. Die Kontrolleuchte zeigt an, daB der Amiga auf die Diskette
zugreift.

Vermeiden Sie die Beriihrung der magnetisch beschichteten Diskettenober-
flache. Die Metallabdeckung der Diskette schlieBt sich automatisch, wenn
Sie eine Diskette aus dem Laufwerk entnehmen. Die Oberflache unterhalb
der Abdeckung darf nicht beriihrt werden.

Halten Sie Disketten von Magneten fern. Die Diskettendaten werden magne-
tisch gespeichert. Daher kénnen Magnete die Diskettendaten zerstéren.

Schutzen Sie die Disketten vor extremen Temperaturen. Lassen Sie Disketten
nicht im Sonnenlicht, neben Warmequellen oder in Kraftfahrzeugen, die in
der Sonne geparkt sind, liegen.

Bei extremer Kélte kann Feuchtigkeit auf der Diskettenoberflache konden-
sieren. Lassen Sie die Diskette in einem warmen Raum léngere Zeit warm
werden, bevor Sie sie benutzen. Keinen Fén verwenden!
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